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本书是为有志于从事.NET开发的读者编写的一本针有对性的书，旨在为读者点亮

学习行程中的导航灯，使读者更加明确努力的方向，在短时间内把握学习的要领，增

强.NET程序编写和开发的能力。

作者有幸通过全国计算机技术与软件专业技术职业资格考试中的数据库系统工程

师、系统集成项目管理工程师和信息系统项目管理师资格考试，这都源于在信息系统

项目建设过程中对该领域的热爱。上述考试通过后可以评聘技术员、助理工程师、工

程师和高级工程师。

.NET涉及技术范围广，较有深度，学习.NET讲究的不仅是勤奋和坚持，更要讲

究方法。对于个人，甚至整个软件行业，方法都是至关重要的。本书在组织结构和内

容编排上，倾注了笔者许多的精力和心血，将个人的思考、心得及体会融入其中，相

信能够为读者有效地学习.NET技术和软件开发技术打下良好的基础。

本书在写作风格和组织形式上与其他教材相比有独特的特点。本书内容的编写

源于工程实践，基于作者多年的工程和教学经验所创作，书中尽可能覆盖最新且实用

的.NET开发技术。在结构上，融入了作者多年的开发体会，把握由浅入深的原则，分

步骤地讲解.NET的知识，每一个案例均给出了详细的说明。在内容表现形式上，本书

以全新的角度撰写，运用生动的语言、深入浅出的方式讲解难点，尽量在案例分析过

程中让读者理解、巩固和深化各个知识点，以帮助读者更好地学习。这些内容在实际

培训中已取得了良好的效果。

作为一本教材，作者尽献家珍，精心编著，力求做到既“授之以鱼”，又“授之

以渔”。本书编写了多个.NET领域的实践案例，案例中涉及的概念较丰富，阐述的问

题较典型，介绍的经验较实用，力求读者可以从中获取实践经验，并使读者的学习思

路从庞杂的知识点中得到升华。本书的读者对象需要具有一定的编程基础，并有志于

不断提升自我。 

读者在第一次阅读此书时，可能会对书中的某些概念和应用不能完全理解，但不

必着急，学习需要循序渐进，更需要积累，希望读者能够反复研读此书，以体会编程

学习中的奥妙。

前 言FOREWORD
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本书试图在案例的选取与分析上，尽可能多地涉及.NET框架的内容，由于条件的

限制，最终只选取了比较重要的几个部分。刘上朝名师工作室的老师们参与了本书习

题勘误的工作。

本书在写作过程中，得到很多同事、学术界和计算机工程界朋友们的鼓励和帮

助，在此特别要感谢新华教育集团电脑事业部教学运营中心和新华教育集团各电脑院

校的大力支持，他们的帮助开拓了我们的研究思路。感谢众多热心的读者提出的意见

和建议，这使本书能更加贴近读者。同时，本书在编写过程中，还参考了同行的一些

资料和书籍，在此对相关的作者表示诚挚的感谢。

由于编者水平有限，书中难免有疏漏或不妥之处，恳请广大读者批评指正。

编  者

2020年4月  
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.NET框架知识

第 1 章

本章导读

Microsoft Visual Studio C#是Microsoft公司开发的一种

使用简单、功能强大、表达丰富的语言。本章将介绍有

关.NET和C#的基础知识，如什么是.NET Framework及其类

库、公共语言运行时、程序集、命名空间等，最后简单介

绍如何配置C#的开发环境。





第     

章 
.N

ET

框
架
知
识

1

3

 

图1-1 .NET Framework和Visual Studio .NET之间的关系

.NET使得软件开发者创建运行在IIS服务上的Web应用程序相比其他编程语言或平台

更容易。同时，创建传统的基于客户端和服务器的Windows应用程序和WPF窗体也非常容

易。.NET开发平台如图1-2所示。

 

VB VC#

公共语言规范
（Common Language Specification）Visual Studio .NET 

集
成
开
发
环
境

.NET 基础类库
（Basic Class Library）

Web Service

Data和XML

用户接口

公共语言运行环境
（Common Language Runtime）

VC++ 其他

 图1-2 .NET开发平台
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 ● 增加语言功能，如OOP开发中的多态、重载和接口。

 ● 可以结构化异常处理和自定义属性支持。

2. 功能

 ● 自我描述的对象。

 ● 面向对象的设计。

 ● 非常强的类型安全。

 ● 集中了Visual Basic的简明性和C++的功能。

 ● 类似于Java和C++的语法和关键字。

 ● 使用委托取代函数指针，从而增强了类型安全和安全性。

 ● 生产本地代码。

 1.2.3 公共类型系统

公共类型系统（CTS）在.NET框架内提供一组标准的数据类型和准则集，使得CLR
可以在不同语言开发的应用程序之间管理这些标准化的类型，并且在不同计算机之间以

标准化的格式进行数据通信。公共类型系统具有以下功能。

 ● CTS定义了所有应用程序使用的主要.NET数据类型，以及这些类型的内部格式。

 ● CTS允许不同语言开发的组件可以相互操作。

公共类型系统不仅定义了所有的数据类型，而且提供了面向对象的模型以及各种语

言需要遵守的标准。CTS可以分为两大类，值类型和引用类型，同时这两种类型之间还可

以进行强制转换，这种转换被称为装箱（Boxing）和拆箱（UnBoxing）。CTS的每一种

类型都是对象，并继承自一个基类System.Object。
把值类型转换为引用类型称之为装箱。

把引用类型转换为值类型称之为拆箱。

 1.2.4 公共语言规范

要和其他对象安全交互，不用管这些对象是以何种语言实现的，但对象必须只向调

用方公开它们必须与之互用的所有语言的通用功能，为此定义了公共语言规范（CLS）。

CLS是许多应用程序所需要的一套基本语言功能。

大多数由.NET Framework类库中的类型定义的成员都符合CLS。
CLS定义了所有基于.NET Framework的语言都必须支持的最小功能。CLS定义的规则

可以概括为如下4点。

 ● CLS定义了原语数据类型，如Int32、Int64、Single、Double和Boolean。
 ● CLS定义了基于0的数组的支持。

 ● CLS定义了事件名和参数传递给事件的规则。

 ● CLS定义了命名变量的标准规则。例如，与CLS兼容的变量名必须以字母开头且

不能包含空格。
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命名空间 说明

System.Net 该命名空间包含了用于网络通信的类或命名空间

System.Xml 该命名空间包含了用于处理XML数据的类

在.NET Framework中，Integer或者String被认为是类型，例如System命名空间在C#中
是所有系统命名空间的根。

命名空间包含类、委托、结构、枚举和接口，它们都是类型。这些类型既有值类型

又有引用类型，.NET开发者创建的每一个类型，以及用户在.NET应用程序中创建的类型

都属于上述类型之一。其中，System命名空间包含了结构-值类型和类-引用类型；System.
IO命名空间包含了类-引用类型和枚举类型。.NET Framework的所有组件以及开发者创建

的所有组件都组织到包含类的命名空间中。如前所述，System命名空间可以包含其他命

名空间或者类型，类可以包含成员，这些成员可以包含属性、方法，例如WriteLine方法

与Console类用于控制台窗口输出字符串，ReadLine方法用于从键盘上接收字符串。

 1.4.2 定义命名空间

前面已经对命名空间进行了概述，命名空间能为各种标识符创建一个已经命名的容

器。这样，同名的两个类如果不在同一个命名空间中，相互是不会混淆的。要定义命名

空间，就需要使用namespace关键字。例如，定义一个名字为ynxh的命名空间，该命名空

间包含了两个类，具体代码如下所示。

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace ynxh

{

class persion

{

    private string name;

    private int age;

    

   public void GetInfo()

   {

     Console.WriteLine("请输入姓名和年龄: ");    

     name=Console.ReadLine();

续表
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     age=Int.Parse(Console.ReadLine()); 

   }

    public void DispInfo()

    {

      Console.WriteLine("{0}的年龄为:{1}",name,age);

    }

 }

Class program

{

  Public  static void Main()

  {

    Persion per=new persion();

    Per.GetInfo();

  }

}

}

上述定义的命名空间包含了两个类，一个类名为persion，用于处理人的相关信息；

一个类名为program，用于对persion类进行实例化。把一个类放在命名空间中，可以有效

地避免出现重名现象。该类的全名可用命名空间名称加句点和类的名称表示。在上述案

例中，persion的全名为ynxh.persion，这样即使类名称相同，只要所属的命名空间不同，

也可以在同一个程序中使用。当然C#中的命名空间还可以嵌套，比如下面的案例在C#语
言中是支持的。

  Namespace namespace1

  {

      Namespace namespace2

      {

          Namespace namespace3

          {

              Class mycalss

              {

              }

          }

      }

  }
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每一个命名空间的名称中应该包含它所在命名空间的名称，这些名称之间用句点分

隔开，首先是最外层的命名空间名称，其次是内层的命名空间名称，最后是自己的命名空

间名称。所以namespace2的全名是namespace1.namespace2，而myclass的全名是namespace1.
namespace2.namespace3.myclass。所以在这里定义命名空间时也可以直接给出全名。

 1.4.3 使用.NET Framework类库

在C#开发项目中.NET Framework类库被广泛用于各个方面，从文件系统访问和字符

串操作到Windows窗体、WPF窗体和ASP.NET用户界面控件。该类库被组织到多个命名空

间中，每个命名空间包含一组相关的类和结构。例如，System.Drawing命名空间包含多种

类型，这些类型表示字体、画笔、线条、形状、颜色等。

要使用.NET Framework类库必须使用using指令引用相应的命名空间，才能在C#程序

中使用该命名空间中的类。在某些情况下，还必须添加包含该命名空间的DLL的引用，

在C#程序中系统才会自动添加对最常用类库DLL的引用。

下面就使用.NET Framework类库的相关内容来创建一个实例。该实例中，当用户在

“登录系统”窗口中输入账号信息，然后单击“取消”按钮，将弹出相应的信息。实例

代码如下所述。

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace xx

{

    public partial class ceshi : Form

    {

        public ceshi()

        {

            InitializeComponent();

        }

        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

        {

      if (MessageBox.Show("是否要关闭? ", "询问信息", 

MessageBoxButtons.OKCancel, MessageBoxIcon.Warning) == 
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图1-4 Visual Studio 2017的集成开发环境

在图1-5项目的解决方案资源管理器中，可以组织和管理目前正在编辑的项目，可

以重命名和删除文件，也可以创建新的文件和文件夹。在该窗口中，针对不同的项单击

鼠标右键，在弹出的菜单中会根据不同的项显示不同的菜单项。在解决方案资源管理器

的最上面，有一个工具栏，包括“属性”“刷新”“视图设计器”等工具，通过这些工

具，可以方便、快捷地执行常用操作功能。

  

图1-5 解决方案资源管理器和属性窗口
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C#语言基础

第 2 章

本章导读

编程语言通过语句来处理数据，而程序是由一系列按照

某种顺序执行的语句组成，它是编程的基础知识。本章介绍

变量的声明、初始化、引用，以及数据类型、运算符与表达

式、结构类型、枚举类型、控制语句等方面的内容。
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同的习惯，在实际工作中还是以公司要求为主。

（5）变量名不能与C#中的保留字相同。

C#提供了大量的内建类型，图2-1列出了C#中的数据类型。

数据类型

值类型

简单类型 复合类型

整数类型

浮点类型

布尔类型

字符类型

枚举类型

结构类型

引用类型

预定义引用类型 自定义引用类型

object

string

数组

类

接口

委托

图2-1 C#中的数据类型

1. 值类型

值类型是直接存储值，比如一般使用的整型数据、字符型数据、布尔型数据和浮点

型数据都属于值类型，值类型分为简单类型和复合类型，具体如表2-1所示。

表2-1  值类型的分类与说明

类型 说明 范围

Sbyte 8位有符号整数 -128~127

Short 16位有符号整数 -32768~32767

Int 32位有符号整数 -2147483648~2147483647

Long 64位有符号整数 -9223372036854775808~9223372036854775807

Byte 8位无符号整数 0~255

Ushort 16位无符号整数 0~65535

Uint 32位无符号整数 0~4294967295

Ulong 64位无符号整数 0~18446744073709551615

Float 有效数字到6~7位  -3.4*10^38～3.4*10^38

Double 有效数字到15~16位 -1.7*10^(-308)～1.7*10^(308)

Decimal 有效数字到28位  - 1*10^38-1 ,1*10^38-1
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（2）如果case后面的任何一个“常量表达式”的值与“表达式”的值都不匹配，则

执行default后面的语句n+1，然后执行switch语句的下一条。具体流程如图2-4所示。

     …

语句块1

值1 值2

判断参数

值3

所有
值都

不符合 值n…

语句块2 语句块3 语句块n语句块n+1

图2-4 switch语句执行流程图

  3）说明

（1）switch后面的“表达式”可以是int、char和枚举型中的一种。

（2）每个case后面“常量表达式”的值必须是常量，不能是变量，也不能是表达式。

（3）case后面的常量表达式仅起语句标号的作用，不进行条件判断。系统一旦找到

入口标号，就从此标号开始执行，不再进行标号判断，所以必须加上break语句，以便结

束switch语句。

（4）各case及default子句的先后次序，不影响程序执行的结果。

（5）多个case子句，可共用同一语句。

（6）用switch语句实现的多分支结构程序，可以用if语句或if语句的嵌套来实现，具

体选择哪种语句，由编程人员的个人习惯来选择。

案例3

已知某公司员工的保底薪水为500，某月所接工程的利润p与利润提成的关系如下所

示。（计量单位：元） 
p≤1000 没有提成

1000＜p≤2000 提成10%
2000＜p≤5000 提成15%
5000＜p≤10000 提成20%
10000＜p 提成25%      
计算出员工的收入。

分析：为使用switch语句，必须将利润p与提成的关系转换成某些整数与提成的关

系。分析本题可知，提成的变化点都是1000的整数倍（1000、2000、5000、……），如

果将利润p整除1000，则为：

p≤1000 对应0、1
1000＜p≤2000 对应1、2
2000＜p≤5000 对应2、3、4、5
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【实训任务】

C#中各种语句的综合运用

项目背景介绍 在C#的控制台环境中熟悉各个语句，并能综合运用。

设计任务概述

通过循环语句输出一个菱形，如下所示。
   *      

   ***     
   *****     

   *******   
   *****

   **
    *

实训记录

教师考评

评语：

辅导教师签字： 




