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PREFACE

i

在数字媒体与设计行业持续蓬勃发展的大背景下，矢量图形编辑软件在各

类设计场景中获得了愈发广泛的应用。CorelDRAW作为一款功能卓越的矢量绘

图软件，凭借强大的功能特性，在平面设计、广告制作、包装设计等诸多领域

占据重要地位，是设计师们不可或缺的创作工具。

本书由专业团队精心打造，构建了系统、全面的教程结构。书中融入了丰

富的实例演练，并且配置了大量课后作业。教材从设计工作的实际需求出发，

兼具实用性与操作性，助力学生逐步深入学习CorelDRAW软件的各项功能与技

巧，大幅提升实际操作能力。

在编写过程中，本书遵循“创设情境，案例引领”的理念，充分考虑学生

的学习特性，借助生动的案例与真实的设计场景，激发学生对CorelDRAW课程

的学习热情，提升学习兴趣。每个教学模块都配备了对应的课堂演练和课后拓

展练习，通过理论与实践的紧密结合，帮助学生逐步提升CorelDRAW软件的应

用技能，着力培养数字素养，进而提升综合素质。

此外，本书充分考虑学生的知识结构与学习习惯，教学内容聚焦于动手能

力与数字素养的培养。遵循CorelDRAW课程“精细、深入、实用、简洁”的改

革宗旨，秉持“基础优先、实用为主、授人以渔”的原则，为学生呈现既扎实

又实用的知识内容，引导学生掌握自主学习与解决实际问题的方法，使学生在

学习过程中既能夯实基础，又能灵活运用所学知识应对各种设计挑战。

本书涵盖从CorelDRAW的基本操作到高级应用的主要方面。模块1介绍了

CorelDRAW矢量绘图的基础知识，包括接触CorelDRAW、应用领域、新版本功

能以及相关术语等内容。模块2至模块4详细讲解了CorelDRAW的基础操作、图

形绘制和颜色填充等基本技能。模块5至模块7则深入探讨了对象编辑、图形特

效以及文本应用等方面的高级技巧。模块8至模块11分别介绍了位图与效果处

理、海报设计、标志设计和包装设计等实际应用案例。

本书为校企双元团队合作开发教材，由重庆城市管理职业学院、重庆旅游

00 CorelDRAW基础与应用案例教程 文前_1-10.indd   1 2025/4/1   下午2:34





1.1 接触CorelDRAW .................................................................................................... 2
1.1.1 CorelDRAW应用领域 ...................................................................................... 2
1.1.2 新版本功能一览 ............................................................................................... 4
1.1.3 CorelDRAW术语 ............................................................................................. 6

1.2 AIGC与CorelDRAW ............................................................................................. 6
1.2.1 智能辅助设计 .................................................................................................. 6
1.2.2 创意激发与灵感来源 ........................................................................................ 8
1.2.3 风格迁移 ......................................................................................................... 8
1.2.4 图像处理与优化 ............................................................................................... 9

1.3 图像基础知识 ............................................................................................................ 9
1.3.1 像素和分辨率 .................................................................................................. 9
1.3.2 矢量图形和位图图像 .......................................................................................11
1.3.3 图像色彩模式 .................................................................................................11
1.3.4 常见的图像文件格式 ...................................................................................... 12

1.4 设计软件协同办公 .................................................................................................. 13
1.4.1 Adobe Photoshop ......................................................................................... 13
1.4.2 Adobe Illustrator ............................................................................................ 14
1.4.3 Adobe InDesign ............................................................................................ 14

1.5 认识CorelDRAW .................................................................................................. 15
1.5.1 CorelDRAW的工作界面 ................................................................................. 16
1.5.2 工具箱和工具组 ............................................................................................. 17
1.5.3 图像显示模式 ................................................................................................ 18
1.5.4 文档窗口显示模式 ......................................................................................... 19
1.5.5 预览显示 ....................................................................................................... 20
1.5.6 辅助工具的设置 ............................................................................................. 20

CONTENTS

I

2.1 软件基本操作 .......................................................................................................... 26
2.1.1 新建文档 ....................................................................................................... 26
2.1.2 打开/关闭文档 ............................................................................................... 27
2.1.3 导入/导出图像 ............................................................................................... 27
2.1.4 保存文档 ....................................................................................................... 28

2.2 页面属性的设置 ...................................................................................................... 30
2.2.1 页面尺寸和方向 ............................................................................................. 30

模块2  CorelDRAW的基础操作

课后作业 ........................................................................................................................... 23

课堂演练：分析Illustrator和CorelDRAW异同 ......................................................... 22

模块1  CorelDRAW矢量绘图入门

00 CorelDRAW基础与应用案例教程 文前_1-10.indd   100 CorelDRAW基础与应用案例教程 文前_1-10.indd   1 2025/6/23   14:38:322025/6/23   14:38:32






























































