






随着数字媒体技术的迅猛发展，MG（motion graphics）动画作为一种融合图

形设计、动画技术和视觉传达的综合性艺术形式，已经广泛应用于广告、影视、

游戏、教育等多个领域。MG动画以其独特的视觉表现力和信息传播效率，成为

现代传媒不可或缺的重要组成部分。为了满足广大读者对MG动画制作技术的需

求，我们精心编写了本书。

本书从MG动画的基本概念入手，详细介绍了MG动画的特点、类别、应用

领域以及制作流程。写作时采用了理论与实践相结合的方式，让读者能够在掌握

MG动画基础知识的同时，可以熟练运用各种技术和工具进行MG动画的创作。全

书共分为10个模块，内容涵盖了MG动画的平面工具、技术基础、关键帧、蒙版与

遮罩、形状动画、文字、表达式动画、角色动画等多个方面。每个模块都配备了

丰富的实战演练，通过具体的案例操作，让读者在实践中巩固所学知识，提升MG
动画制作能力。

本书具有以下几个特点：

（1）体系完整，内容全面。本书从MG动画的基础知识到高级技巧，再到实战

应用，构建了一个完整的知识体系。内容涵盖了MG动画制作的方方面面，让读者

能够全面、系统地掌握MG动画制作技术。

（2）理论与实践相结合。本书注重理论与实践的结合，通过大量的实战演

练，让读者在操作中掌握技能，提升实际操作能力。每个模块的案例都经过精心

挑选和设计，既具有代表性，又易于理解和操作。

（3）图文并茂，易于理解。本书采用了图文并茂的编写方式，通过大量的图

片、图表和示例，直观地展示了MG动画制作的过程和技巧。这种编写方式有助于

读者更好地理解和掌握所学知识。

（4）配套资源丰富。为了方便读者学习和实践，本书提供了丰富的配套资

源，包括教学视频、案例素材、最终效果文件、教学课件等。这些资源可以帮助

读者更好地理解和应用所学知识，提升学习效果。

本书由梅青平和丁允超担任主编，袁明兰、董璟和段星担任副主编，游琴、

唐涵和张园莉参与了编写工作。本书具体编写分工如下：模块1由重庆建筑工程职

业学院袁明兰编写，模块2由重庆城市管理职业学院董璟编写，模块3至模块5由
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