






在移动互联网迅猛发展的浪潮中，移动设备早已成为人们获取信息、沟通

交流、开展娱乐与办公活动的重要载体。这一趋势也使得移动UI设计在现代设

计领域的重要性愈发凸显。本书编写团队历经两年调研，深入研究院校教学与

学生学习需求，精心开发出一套系统、全面的教程体系。该教程体系不仅结构

合理、科学，还配备了大量丰富的实操案例。读者通过系统学习，既能对软件

界面了如指掌，又能凭借案例实操锻炼设计能力，实现软件综合应用能力的全

面提升。

在编写过程中，本书始终秉持“设计创新，项目引领”的原则。从学生的

学习特点出发，以实际项目为导向，有效激发学生对软件课程的学习热情，

帮助学生培养自主学习与创新设计的能力。本书共分为8个模块，涵盖了从

Photoshop界面的基本操作到应用的各个方面。模块1主要介绍了移动UI设计基础

知识；模块2主要介绍了移动UI的设计要素；模块3主要对图形图像操作进行详

解，其中包括Photoshop软件应用的使用功能；模块4和模块5分别介绍了UI图标

设计和UI组件设计；模块6至模块8分别介绍了APP界面设计、游戏UI界面设计

和小程序UI界面设计应用案例。

本书具有以下特点：

（1）实用性强：教材精心编排实用的设计技巧，搭配大量案例分析，助力

读者快速掌握移动UI设计的基本方法，精准把握行业标准。

（2）案例丰富：通过剖析真实且成功的移动UI设计案例，读者可全面学习

和掌握不同类型应用的设计模式，快速找到针对性解决方案。

（3）学习门槛低：教材从基础知识讲起，内容由浅入深、循序渐进。对于

零基础的初学者，也能轻松快速上手。

（4）注重用户体验：将用户体验视为移动UI设计的核心，从用户研究、交

互设计，到用户测试等多个方面进行全面且深入的讲解。
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