






在国家大力发展高等职业教育的背景下，《国家职业教育改革实施方案》

等政策明确提出要深化产教融合、校企合作，培养适应产业需求的高素质技能

人才。数字媒体技术作为融合信息技术与艺术设计的交叉领域，其人才培养需

紧密对接行业发展趋势。当下，UI动效设计已成为互联网产品、移动应用开发

中的关键环节，市场对兼具设计美感与技术实操能力的复合型人才需求激增。

高等职业教育肩负着培养“懂理论、强技能、能实战”人才的使命，传统

教材存在理论与实践脱节、软件工具覆盖不全、产业案例滞后等问题。为响应

职业教育“岗课赛证”的综合育人要求，本教材以数字媒体技术专业人才培养

目标为导向，整合UI动效设计领域的核心知识与行业前沿技术，旨在为学生构

建从理论认知到项目落地的完整能力体系，助力其成为符合企业岗位需求的技

能型人才。

本教材以UI动效设计的全流程为主线，构建了“基础理论 - 软件工具 - 项

目实战”三位一体的内容体系。基础理论层面，系统阐释了UI动效的概念、重

要性，详细解析时间、缓动与速度、视觉、交互等核心属性，同时从功能、运

动方式、触发方式等维度分类介绍动效类型，梳理从需求分析到后期评估的完

整设计流程。软件工具应用层面，涵盖三大主流设计软件：Photoshop聚焦艺

术创作，讲解图层、通道、滤镜等核心功能及图像色彩调整技巧；Illustrator侧

重矢量绘图，包括路径绘制、图形填充与描边、文本编辑等操作；After Effects

作为动效制作的核心工具，深入讲解素材管理、视频效果应用、图层与关键

帧动画、文本动效及蒙版技术。案例实战贯穿各模块，设置“缓冲中效果动

画”“家居美学APP界面切换动效”“登录界面动效”等多个典型案例，每个案

例配套课后练习，实现“学练结合、实战促学”的教学目标。
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