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C4D是一款强大的三维动画软件,它广泛地应用于电商、栏目包装、产品宣传、动

画等领域。

本书以成熟稳定的C4DR19版本为基础,全面介绍了C4DR19的建模、材质、动力

学、运动图形、插件等方面的知识。本书包含了C4D的完整工作流程。除了C4D本

身,书中还介绍了几款重量级的C4D插件,可以帮助读者提升作品质量,提高工作

效率。

本书的案例优化了操作步骤,易学易用,让读者能快速地跟随教程做出完整的作

品。教程中还循序渐进地引入新知识,同时也不断巩固已学的知识。

本书模块1介绍了C4D的各项基础操作,为后续模块的学习打下基础。模块2通

过完整的建模案例让读者快速掌握C4D的建模技法。模块3介绍如何使用Octane渲

染器在C4D中快速渲染出具有逼真质感的不同材质效果。模块4介绍C4D的角色动

画制作方法,包括用C4D制作角色动画的完整流程。模块5介绍C4D的运动图形和效

果器,它是C4D区别于其他三维动画软件的功能。使用C4D的运动图形和效果器可

以制作出一些用常规方法难以实现的动画效果。模块6介绍动力学与布料模拟动画效

果,而这些效果是难以用关键帧动画的方法制作出来的。模块7介绍C4D的著名流体

插件———RealFlow的使用方法。模块8介绍如何使用 C4D、Topoformer插件和

JSplacement软件制作芯片动画,及如何使用X-Particles粒子制作电流生长动画。

本书由潘熙和刘小莹任主编,编写分工如下:模块1、模块2、模块4和模块7由

刘小莹编写,模块3、模块5、模块6和模块8由潘熙编写。

由于编者水平有限,书中的不当之处恳请广大读者批评指正。

编 者
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模块1 C4D软件基础

掌握好C4D软件基础有助于我们进一步深入学习C4D,由于C4D会与QQ软件的一些

快捷键冲突,所以建议在使用C4D时,不要同时打开QQ,否则会导致C4D的操作出现

问题。

1.1 C4D界面布局

C4D的界面布局与其他三维软件有相似之处,也有自己独特的地方。总体而言,C4D的

界面简洁、直观,可将鼠标停留在C4D的小图标上,系统就会显示出该图标的名称、简介和

快捷键。
常用的转为可编辑对象,模型模式,点、边、多边形模式,启用轴心等功能以竖条工具栏

的形式放置在软件视图的最左边;选择,移动,缩放,平移,锁定X、Y、Z轴向,坐标系统,渲染

等常用功能以横条工具栏的形式放置在视图的上方;视图的右边是对象列表窗口、属性栏和

层;视图的下方是用于设置动画的时间轴,如图1-1所示。

图1-1 C4D界面



Cinema4D动画实战项目教程

2    

1.2 C4D几何体工具

C4D拥有大量的参数化几何体建模工具,在这些几何体的基础上,可以制作出更加复杂

的模型,如图1-2所示。

图1-2 几 何 体 工 具

1.3 C4D选择对象操作

对象的选择是一系列复杂操作的基础,只有正确地选择了对象,才能执行下一步操作。
C4D提供了多种选择对象的方式。

1.3.1 “实时选择”工具

使用“实时选择”工具直接单击所创建的对象,这是较为常用的一种选择方式,如图1-3
所示。

图1-3 “实时选择”工具
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使用“实时选择”工具时,可以按住“Shift+鼠标中键(滚轮)”调整实时选择工具范围的

大小,以便于精确选择对象,如图1-4所示。

图1-4 调整“实时选择”工具范围的大小

1.3.2 “框选”工具

选择“框选”工具后,按住鼠标左键在C4D视图中拖动,绘制出一个矩形选区,被矩形选

区包含的对象都会被选中。“框选”工具适合选择多个对象,或者在一个可编辑对象中选择

多个顶点、多条边或多个多边形,如图1-5所示。

图1-5 使用“框选”工具选择对象
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1.3.3 “套索选择”工具

选择“套索选择”工具后,按住鼠标左键在视图中拖动,绘制出一个不规则选区,被选区

包含的对象都会被选中。“套索选择”工具也适合选择多个对象,与“框选”工具不同的是,
“套索选择”工具可以选择不连续的对象,如图1-6所示。

图1-6 使用“套索选择”工具选择不连续对象

1.3.4 “多边形选择”工具

选择“多边形选择”工具后,按住鼠标左键在视图中拖动,绘制出一个不规则选区,被选

区包含的对象都会被选中。“多边形选择”工具也适合选择多个对象,如图1-7所示。

图1-7 使用“多边形选择”工具选择多个对象
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1.4 对象轴心操作

1.4.1 转为可编辑对象

对象的轴心通常在对象的中心位置,但是在制作某些动画时,需要更改对象的轴心位

置。C4D的参数化几何体的轴心无法直接调整,只有将它们转换为可编辑对象后,才能够进

行调整,具体操作是:选择对象后按“C”键,就可以将其转为可编辑对象,如图1-8所示。

图1-8 转为可编辑对象

1.4.2 启用轴心

选择对象后按“L”键,可启用轴心,如图1-9所示。

图1-9 启 用 轴 心
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1.4.3 调整轴心位置

选择“移动”工具(按“E”键),单击轴心并拖动,可以调整对象的轴心位置,如图1-10
所示。

图1-10 调整轴心位置

1.5 C4D视图操作

1.5.1 平移视图

按住“Alt+鼠标中键(滚轮)”,移动鼠标可以平移视图,如图1-11所示。

1.5.2 缩放视图

滚动鼠标滚轮可以缩放视图,如图1-12所示。
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图1-11 平 移 视 图

图1-12 缩 放 视 图
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1.5.3 旋转视图

按住“Alt+鼠标左键”,移动鼠标可以旋转视图,如图1-13所示。

图1-13 旋 转 视 图

1.6 C4D对象的移动、旋转和缩放

1.6.1 移动对象

在“模型”模式下,按“E”键,选择对象并拖动,可以改变对象的位置;或者通过在“位置”
的“X”“Y”“Z”栏中输入数值来移动对象,如图1-14所示。
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图1-14 移 动 对 象

1.6.2 旋转对象

在“模型”模式下,按“R”键,选择对象并拖动,可以旋转对象。当需要以固定角度旋转

时,可以先选择“旋转”工具,再按住“Shift”键,对象将以10°为间隔进行旋转;或者通过在“旋
转”的“H”“P”“B”栏中输入数值进行旋转,如图1-15所示。

图1-15 旋 转 对 象
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1.6.3 缩放对象

在“模型”模式下,按“T”键,选择对象并拖动,可以缩放对象;或者通过在“尺寸”的“X”
“Y”“Z”栏中输入数值进行缩放,如图1-16所示。

图1-16 缩 放 对 象

1.7 C4D的视图

1.7.1 视图的切换

选择透视视图或其他视图,按鼠标中键(滚轮),可以将一个视图切换为四个视图,这四

个视图分别是透视视图、顶视图、右视图、正视图,如图1-17所示。在这四个视图的任何一

个中按鼠标中键,都可以从四个视图切换回一个视图。
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图1-17 视 图 的 切 换

1.7.2 平行视图

除了上述四个视图,还有左视图、背视图、底视图、轴侧视图。单击任何一个视图中的

“摄像机”图标,选择“平行视图”,都可以切换到平行视图,这是一种特殊的视图,它没有近大

远小的透视变化,适合制作2.5D效果,如图1-18所示。

图1-18 选择“平行视图”

1.7.3 摄像机视图

单击“摄像机”按钮,在场景中创建一个摄像机,单击对象列表窗口中摄像机右边的灰色

按钮,这时候视图变为默认摄像机视图,如图1-19所示。
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图1-19 默认摄像机视图

1.8 对象列表窗口

对象列表窗口是当前视图中所包含的各种对象的一个清单。如图1-20所示,场景中包

含了灯光、摄像机和球体对象。特别是当视图中的对象重叠时,难以直接从视图中选择某个

对象,可以通过对象列表窗口来选择。

图1-20 对象列表窗口
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1.8.1 对象列表窗口的红点

1.上红点

在当前场景中有一个立方体,在对象列表窗口中双击对象名字右边上方的灰色小点,使
它变成红色小点(简称上红点),场景中的立方体对象会被隐藏,但是按“Shift+R”组合键渲

染场景,立方体能够被渲染,如图1-21所示。

图1-21 对象列表窗口的上红点

2.下红点

双击对象列表窗口中对象名字右边上方的小点,使它变为灰色。在对象列表窗口中双

击对象名字右边下方的灰色小点,使它变成红色小点(简称下红点),场景中的立方体对象会

显示出来,按“Shift+R”组合键渲染场景,可以看到立方体不能够被渲染,如图1-22所示。

图1-22 对象列表窗口的下红点
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1.8.2 对象列表窗口的绿点

绿点用来强制显示和强制渲染,如图1-23所示。

图1-23 对象列表窗口的绿点

1.8.3 对象列表窗口的红叉

红叉用来隐藏对象的显示,使视图中看不到对象,对象也无法被渲染,如图1-24所示。

图1-24 对象列表窗口的红叉
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1.9 C4D内容浏览器窗口

当C4D安装目录下的路径MAXON\Cinema4DR19\library\browser不为空时,C4D
的内容浏览器中才会有丰富的资源内容,如各种模型、HDRI贴图等,如图1-25所示。

图1-25 C4D内容浏览器窗口

1.10 对象属性窗口

单击C4D中的对象,在对象属性窗口中会出现各项属性设置,每种对象都有对应的属

性参数,如图1-26所示。

图1-26 对象属性窗口




